©2016 Jurnal Krea-TIF Vol:04 No:1 |27

PENERAPAN OBJEK ORIENTED PROGRAMING DIDALAM
SISTEM INFORMASI PENJUALAN

Muhammad Nur Fadillah 2.
YSTMIK Muhamadiyah Banten
fadil.ippb@gmail.com

Abstrak- Teknologi masa kini tidak lepas dari pengaruh komputer dan internet yang merupakan salah
satu media penyedia informasi. Disini penulis akan mengambil contoh pemanfaatan komputer dalam
kehidupan sehari-hari yaitu jembatan untuk sarana berinteraksi. Sekarang tanpa adanya internet maka
kita susah untuk berinteraksi walaupun kita mempunyai komputer dan sambungan internet tetapi kita
juga membutuhkan sebuah browser sebagai sarana penghubung ke sebuah homepage. Masa modern
sekarang hampir semua orang terhubung dengan internet, disini ada perusahaan yang menggunakan
sebagai sarana bisnis ataupun digunakan oleh instasi pemerintahan untuk mempermudah
menyampaikan informasi, serta sarana sharing ilmu pengetahuan, tapi sekarang lebih banyak
digunakan untuk berjualan. Toko Subur Risda Sport merupakan toko yang menjual berbagai macam
sepatu olahraga , letaknya berada di Desa Bojong Cikupa Kabupaten Tangerang. Penjualan yang
dilakukan pada Subur Risda Sport masih bersifat manual, dimana proses jual-beli masih dilakukan
dengan cara pelanggan langsung memesan sepatu ke Toko. Saat ini penjualan tidak dilakukan karena
tidak ada manajemen yang mengelola pemasaran sehingga belum tersebar ke masyarakat luas. Untuk
meningkatkan mutu pelayanan serta memperluas pemasaran kegiatan bisnis, sistem berbasis web
sangat diperlukan karena pembeli akan lebih mudah untuk membeli atau informasi mengenai barang
yang diperlukan oleh customer. Berdasarkan latar belakang tersebut maka rumusan masalah pada
penelitian ini adalah bagaimakah menerapkan objek oriented programming didalam sistem informasi
penjualan. Berbadarkan rumusan masalah tersebut maka tujuan penelitian tersebut adalah agar dapat
menerapkan objek oriented programming didalam sistem informasi penjualan. Metode penelitian
dilakukan dengan menggunakan System Development Life Cycle (SDLC) beberapa tahapan yang
meliputi Analisis,Perancangan dan Implementasi. Berdasarkan uraian-uraian dan pembahasan
sebelumnya, maka dapat disimpulkan. Melalui website penjualan (e-commerce) mempermudah Toko
Subur Risda Sport dalam memberikan informasi produk-produk yang tersedia kepada calon pembeli
(masyarakat umum). Sistem penjualan baru dapat dilakukan secara online. Konsumen dapat melakukan
pemesanan produk secara online melalui website Subur Risda Sport.

Kata kunci: SDLC, e-commerce, customer, home page..

| PENDAHULUAN Teknologi masa Kini tidak lepas dari pengaruh
komputer dan

internet

yang merupakan salah satu media penyedia
informasi. Disini penulis akan mengambil
contoh  pemanfaatan  komputer  dalam
kehidupan sehari-hari yaitu jembatan untuk
sarana berinteraksi. Sekarang tanpa adanya
internet maka Kita susah untuk berinteraksi
walaupun kita mempunyai komputer dan
sambungan internet tetapi kita juga
membutuhkan sebuah browser sebagai sarana
penghubung ke sebuah homepage. Masa
modern sekarang hampir semua orang
terhubung dengan internet, disini ada
perusahaan yang menggunakan sebagai sarana
bisnis ataupun digunakan oleh instasi
pemerintahan untuk mempermudah
menyampaikan informasi, serta sarana sharing
ilmu pengetahuan, tapi sekarang lebih banyak
digunakan untuk berjualan.

Toko Subur Risda Sport merupakan toko yang
menjual berbagai macam sepatu olahraga |,
letaknya berada di Desa Bojong Cikupa
Kabupaten Tangerang. Penjualan yang
dilakukan pada Subur Risda Sport masih
bersifat manual, dimana proses jual-beli masih
dilakukan dengan cara pelanggan langsung
memesan sepatu ke Toko. Saat ini penjualan
tidak dilakukan karena tidak ada manajemen
yang mengelola pemasaran sehingga belum
tersebar ke  masyarakat luas.  Untuk
meningkatkan mutu pelayanan  serta
memperluas pemasaran kegiatan bisnis, sistem
berbasis web sangat diperlukan karena pembeli
akan lebih mudah untuk membeli atau
informasi mengenai barang yang diperlukan
oleh customer. Berdasarkan latar belakang
tersebut maka rumusan masalah pada
penelitian ini adalah bagaimakah menerapkan
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objek oriented programming didalam sistem
informasi penjualan. Berbadarkan rumusan
masalah tersebut maka tujuan penelitian
tersebut adalah agar dapat menerapkan objek
oriented  programming didalam  sistem
informasi penjualan.

I METODOLOGI PENELITIAN

Metode penelitian  dilakukan  dengan
menggunakan System Development Life
Cycle (SDLC) beberapa tahapan yang meliputi
Analisis,Perancangan dan Implementasi.

Rencana ( Planning )
Sistem Investigation

!

Analisis ( Anaysis)
Teknologi | User | dan Anlisa Informasi

¥
‘ Desain ( Design) ‘

!

‘ Implementasi ( Implementation ) ‘

‘ Testing ( Uji Coba ) ‘

‘ Pengelolaan ( Maintenace ) ‘

Gambar 1. Metode Pengembangan Sistem
SDLC

111 HASIL DAN PEMBAHASAN
Analisis
Analisa Sistem berjalan
Adapun proses bisnis penjualan sepatu pada
CV. Subur Risda Sport, Pembeli cukup datang
ke Toko untuk memilih produk apa yang

diinginkan oleh Pembeli dan SP akan
menjelaskan  spesifikasi  produk  yang
diinginkan ~ Pembeli.  Setelah  Pembeli
memutuskan untuk membeli, SP

memberitahukan dan memberikan produk
yang diinginkan oleh Pembeli kepada Bagian
Administrasi terlebih dahulu. Berdasarkan
keterangan SP maka Bagian Administrasi akan
menghitung harga produk dan pembeli dapat
melakukan proses pembayaran produk tersebut
dengan tunai kepada Bagian Administrasi, dan
Pembeli tersebut akan diberikan nota
penjualan (2 rangkap) berwarna putih dan
merah. Nota penjualan berwarna putih
diberikan kepada Pembeli. Nota penjualan
berwarna merah untuk Bagian Administrasi.
Setelah proses pembayaran diselesaikan maka
Pembeli bisa membawa pulang produk yang
sudah dibeli. Berdasarkan nota penjualan, pada
akhir bulan Bagian Administrasi akan
membuat laporan penjualan bulanan, yang
nantinya laporan penjualan tersebut diberikan
kepada Pemilik.

PEMBELI )

BAGIAN ADMINISTRASI

PEMILIK

Gambar 2. Analisa sistem berjalan

Analisa sistem yang diusulkan

Dalam sistem yang diusulkan ini, penulis
menggunakan  diagram  UML  (Unified
Modelling Language) untuk menggambarkan
bagaimana  sistem  Perancangan  Sistem
Penjualan Berbasis Web pada Toko Subur
Risda Sport dari tahap awal sampai dengan
tahap akhir[2].

°A7uu Pemberitahuan Login
”, <cinclude> ember
S :
w SR  Detail Harga
; ‘pengiriman
\ ;
.
.

Gambar 3. Analisa sistem yang diusulkan
Perancangan
a. Rancangan HIPO

HIPO ( Hierarchy plus Input Proses
Output ) merupakan alat desain dan
teknik dokumentasi dalam siklus
pengembangan sistem. HIPO
menggambarkan hierarki proses -
proses yang ada dalam data flow
diagram. Berikut gambaran
rancangan HIPO pada Web Toko
Subur Risda Sport.
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Dalam aplikasi ini penulis mencoba

[ ] melakukan pengujian whitebox pada

proses identifikasi yang mana dalam

06
Master

07
Konfirmasi

08
Laporan

proses identifikasi ini ada beberapa

tahapan — tahapan diantaranya login,

livat Komentar Lap.Periogk

63 83
Dat Kategor ap.Totel

] produk[1]. Prosesnya dapat

Gambar 4. Diagram HIPO

Konfm, Bayar

keranjang belanja, dan input data

digambarkan pada flowgraph di

b. Rancangan Basis Data

Desain database pada website
penjualan (e-commerce) ini 1
menggambarkan beberapa tabel yang '
berhubungan dalam kegiataan bisnis,

penggambaran  desain  database

menggunakan ERD (Entity

Relationshp Diagram) digambarkan

sebagai berikut :

bawah ini :

Keranjang Belanja

Dalam aplikasi ini  penulis
mencoba melakukan pengujian
whitebox pada proses identifikasi

yang mana dalam  proses

identifikasi ini ada beberapa
tahapan — tahapan diantaranya

login, keranjang belanja, dan

input data produk. Prosesnya

dapat digambarkan pada

flowgraph di bawah ini :

Gambar 5. ERD

Implementasi
Implementasi merupakan kelanjutan dari
perancangan sistem dan dapat di pandang
sebagai usaha untuk mewujudkan sistem yang
dirancang. Langkah — langkah dari proses
implementasi adalah urutan dari kegiatan awal
sampai kegiatan akhir yang harus dilakukan
dalam mewujudkan sistem yang dirancang.
Pengujian yang digunakan untuk menguji
sistem ini adalah

a.  White Box
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Gambar 7. Flowgraph Input Produk
Berdasarkan urutan alurnya,
didapatkan suatu kelompok basis
flowgraph:

- Jalurl:1-2-3-4-5

Gambar 6. Flowgraph Keranjang
belanja
Berdasarkan urutan alurnya,
didapatkan suatu kelompok basis
flowgraph:

- Jalurl:1-23-4-5-6-4 - Jalur2:1-2-3-4-6-7-

5

Jalur2:1-23-4-5-7-

8-6-4 - Jalur3:1-2-3-4-6-8-—

- Jalur3:1-23-4-5-7- 9-7-5

9-11-4 - Jalur4:1-2-3-4-6-8-

- Jalur4:1-23-4-5-7- 10-11-9-7-5

9 10864 - Jalur5:1-2-3-4-6-8-

- . 10-12-14-16-3
¢ Nilai Kompleksitas

- Jalur6:1-2-3-4-6-8-

E (edge) =

13 10-12-13-11-9-7-5
N (nodes) =10

P (predicate node) =4 - Jalur7:1-2-3-4-6-8-—
V(G) = E (edges) — N (nodes) +2

V(G)=13-10+2=5 10-12-14-15-13-11
V(G) = P (predicate node) + 1

V(G)=4+1=5 -9-7-5

2. Input Data Produk ¢ Nilai Kompleksitas



E (edge) =
21

N (nodes) =16

P (predicate node) =6

V(G) = E (edges) — N (nodes) +2
V(G)=21-16+2=7

V(G) = P (predicate node) + 1
V(G)=6+1=7

b. Black Box
Dalam Pengujian Aplikasi, penulis

mencoba  melakukan  pengujian
blackbox pada proses identifikasi.
Berikut beberapa skenario pengujian

yang akan dilakukan :

Feagujias diarapias Peegunaz

T | Msgaissgias | Lo T s T cxeg
wetvas gies dey | (Redeng masolak s lege
g pads ops | Mzirezrd 2 s

netae o knceg epelais
meZhLh nemyd pram"A vabee &
e egured”
T e S | T Yowex ) Yo
Lo S3% B L =y
prreond Farmw g bemredan
kneong, Wh Oeeeny AR
recghid waol P A vebe »
2gm segazed
\er] Lo Tiow A L]
keeceq S henseg kol dows (S
perieond fa Fainseed 1 bmadie
I ki e esperais
tmmbel “py poes” A vads
regazed
T | Weagees AT T o A ]
dazpaz walsk Eaen memalzk o (S22
s dn veg Pairwend s bepratan
benar s bemar, | (200405 ELSEEE
s ki wesbel | 12 posas” Ml coar
g tedeh Shuma!
T |ass Tharvwe = o T Tae
Gangee des (Beota ssarins dem ek | batge
yaag beoe, Jebs | Dasewend sgri ey
opn rante gt
wes e
poszz wdabdm
ek asan
s
neste”
o SEkemario Test Case Hasil yanzg Hasil Hesimpulan
Pengujian diharapksn Pengujian

T Tlenzosonghan | Coername: Tistem akan Sezuag Tald
semua jsian data | (kozong) menalak akaes harapan
ipgm pada login | Pasrword: Ingm kemudian
dmin, Jalu (kosang) mengeharkan
menzklik tombol pesan” A value is
‘login’ required”

I Famyz mengist | Doername: Tistem akan Tezum Talid
Username dan {admin) menolak akses harapan
pasngord Pasoaord: Iogin kemudian
kozong, lala (kozangE) mengeharkan
menzklik tombel pesan” A value is
‘iogin’ required”

K] Tername Trername: | Sistem akan Tezmal Taid
knzong dan (kozong) menalak akaes harapan
pasmeord diist, | Pasoword: Ipgin kemedian
Iak mengklik (2dmin) mengelarkan
tombaol “login’ pesae” A value is

required”

E} TMenzmput Trername: Tistem akan Seznal Talid
dengan salah {admin) menalak akaes harapan
sam data yang Password: Ingin kemudian
benar saja beear, | (1234) mengehiarkan
Tk Klik tombal pesanMaaf user
“legin’ tidak dikenal”

K Menzmpt Trername: Tistem akan Seznal Talid
dengan data (dmmin) menerima dan bis2 | harapan
vang bemar, laln | Password: Iogin umruk
‘iogin’ (i) mengakses

ndian
mengelarkan
pesan”Silabkan
mazuk saudara’s &
ruang khusus
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Gambar 8. Hasil Pengujian Black Box

IV SIMPULAN

Berdasarkan uraian-uraian dan pembahasan
pada bab sebelumnya, maka dapat
disimpulkan. Melalui website penjualan (e-
commerce) mempermudah Toko Subur Risda
Sport dalam memberikan informasi produk-
produk yang tersedia kepada calon pembeli
(masyarakat umum). Sistem penjualan baru
dapat dilakukan secara online. Konsumen
dapat melakukan pemesanan produk secara
online melalui website Subur Risda Sport.
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